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УКРАЇНА
міністерство освіти і науки
Вінницька РАЙОННА ДЕржавна адміністрація

ВІННИЦЬКОЇ ОБЛАСТІ

ВІДДІЛ ОСВІТИ

Н А К АЗ
05 квітня 2017 р.                               м Вінниця                                                  № 89
Про проведення у 2016-2017 н.р. районного 
етапу Всеукраїнської дитячо-юнацької 
військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура»)

На виконання наказу Міністерства освіти і науки від 14.11.2016 року №1363 «Про проведення у 2016-2017 навчальному році Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура»), відповідно до Положення про Всеукраїнську дитячо-юнацьку військово-патріотичну гру «Сокіл» («Джура»), затвердженого наказом та Міністерства освіти і науки, молоді та спорту України від 13.06.2012 року №687, зареєстрованого в Міністерстві юстиції України 03.07.2012 року за №1094/21406, відповідно до підпункту 2 Указу Президента України від 12.06.2015 року № 334 «Про заходи щодо поліпшення національно-патріотичного виховання дітей та молоді», підпункту 5.2.2 пункту 5.2 Заходів щодо реалізації Концепції національно-патріотичного виховання дітей і молоді, затверджених наказом Міністерства освіти і науки України від 16.06.2015 року №641 «Про затвердження Концепції національно-патріотичного виховання дітей та молоді, Заходів щодо реалізації Концепції національно-патріотичного виховання дітей і молоді та методичних рекомендацій щодо національно-патріотичного виховання у загальноосвітніх навчальних закладах», наказу Департаменту освіти і науки облдержадміністрації від 01.02.2017р. №38 «Про проведення у 2016-2017 н.р. обласного етапу Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура»)», а також з метою виховання в учнівської молоді патріотизму, любові до України, поваги до народних звичаїв, традицій, національних цінностей Українського народу, формування здорового способу життя та зміцнення духовного і фізичного здоров'я школярів,
НАКАЗУЮ:

1. Провести 28 квітня 2017 року на базі Агрономічненської СЗШ І-ІІІ ст. районний етап Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура») (далі – гра «Джура»).
2. Затвердити Умови проведення, склад організаційного комітету та суддівської колегії з проведення районного етапу гри «Джура», що додаються.

3. В.о. директора КУ «Вінницький районнний методичний центр закладів освіти» Вінницької районної ради (Білоус Н.П.):

3.1. Забезпечити методичний та організаційний супровід районного етапу гри «Джура»;
3.2. Розробити програму проведення районного етапу гри «Джура»;
3.3. Забезпечити участь з 18 по 21 травня 2017 року команди-переможця в обласному етапі гри «Джура» (с. Сутиски, Тиврівський район).

4. В.о. директора КЗ «Вінницький районний Будинок школярів та юнацтва» Вінницької районної ради (Федорець К.П.) залучити до проведення районного етапу Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Джура» керівників гуртків турисько-краєзнавчого напрямку.
5. Керівникам загальноосвітніх навчальних закладів:

5.1. Забезпечити підготовку та участь команд в районному етапі гри «Джура».

5.2. Призначити керівників команд, поклавши на них відповідальність за життя та безпеку дітей в дорозі та під час проведення районного етапу Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Джура».
6. Центру навчально-інформаційного забезпечення закладів освіти Вінницького району (Табанюк А.А.) забезпечити технічний та інформаційний супровід гри «Джура».

7. Директору Агрономічненської СЗШ І-ІІІ ст. (Ануфрієва Н.М.) підготувати спортивні споруди до змагань.
8. Контроль за виконанням наказу покласти на головного спеціаліста відділу освіти Курінну Л.В.
НАЧАЛЬНИК ВІДДІЛУ ОСВІТИ                                              С.М.ТОМУСЯК
ПОГОДЖЕНО:

Головний спеціаліст

відділу освіти                                                        ____________  Л.В. Курінна

Вик. Столяренко В.О.

ОЗНАЙОМЛЕНО:

В.о. директора КУ 
«Вінницький районний методичний

центр закладів освіти»

Вінницької районної ради                                   ____________  Н.П. Білоус 
В.о. директора КЗ 

«Вінницький районний 

Будинок дитячої та юнацької творчості»

Вінницької районної ради                                   ____________  К.П. Федорець 
Завідувач Центру 

навчально-інформаційного

забезпечення закладів освіти                               ____________  А.А. Табанюк
Директор

Агрономічненської СЗШ І-ІІІ 
ід.                        ____________  Н.М. Ануфрієва

ЗАТВЕРДЖЕНО

наказ відділу освіти 
райдержадміністрації 
від 05.04.2017р. №89
УМОВИ

проведення районного етапу Всеукраїнської дитячо-юнацької

 військово-патріотичної гри «Сокіл» («Джура»)
1. Загальні положення

Всеукраїнська дитячо-юнацька військово-патріотична гра «Сокіл» («Джура») (далі – гра «Джура») проводиться відповідно до Положення про дитячо-юнацьку військово-патріотичну гру «Сокіл» («Джура»), затвердженого наказом МОН України від 13.06.2013 № 697 та зареєстрованого Міністерством юстиції України від 03.07.2012 за № 1094/21406 та цих Умов.

2. Мета та завдання 

2.1. Метою районного етапу Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Сокіл»(«Джура») є патріотичне виховання учнівської молоді на державотворчих героїчних традиціях українського козацтва.

2.2. Головними завданнями гри є:

- сприяння поширенню дієвих форм та засобів національно-патріотичного виховання, залучення дітей та молоді до вивчення історії козацтва та української військової традиції; 

- популяризація серед молоді військово-прикладних видів спорту, туризму і краєзнавства, українських національних видів єдиноборств, активного дозвілля;
- вшанування борців за незалежність України;

- сприяння фізичному загартуванню юних українців засобами фізичної культури та спорту;

- соціальна адаптація вихованців на основі народної педагогіки та козацьких морально-світоглядних цінностей;

- самоорганізація дитячих колективів та подальше впровадження учнівського самоврядування в педагогічну практику;

- формування серед молоді засад здорового способу життя. 

3.Термін і місце проведення

Гра «Джура» проводиться 28 квітня 2017 року на базі Агрономічненської СЗШ І-ІІІ ст.

4. Керівництво 

Загальне керівництво підготовкою та проведенням гри «Джура» здійснює Відділ освіти Вінницької райдержадміністрації. 
Безпосередня підготовка та проведення гри «Джура» покладається на КУ «Вінницький районний методичний центр закладів освіти» Вінницької районної ради, КЗ «Вінницький районний Будинок дитячої та юнацької творчості» Вінницької районної ради
5. Учасники гри

5.1. До участі у грі допускаються кращі рої навчальних закладів. Рій формується і бере участь у зборі згідно «Положення про дитячо-юнацьку військово-патріотичну гру «Сокіл» («Джура»), затвердженого наказом Міністерства освіти і науки, молоді та спорту України від 13.06.2012р. № 687 та зареєстрованого Міністерством юстиції України від 03.07.2012 № 1094/21406, а також відповідно до цих Умов.

5.2. Рій складається із учнів 8-10 класів (не старші 1999 р.н.). Склад рою – 10 осіб: 8 учнів (не менше 2-х дівчат), 1 керівник та 1 заступник керівник.
5.3. Керівник та заступник керівника призначаються наказом закладу. На керівника та заступника керівника покладається відповідальність за збереження життя та здоров’я учнів – учасників гри в дорозі та під час проведення заходу.

Керівник та заступник керівника можуть залучатися до суддівства змагань та конкурсів за рішенням ГСК.

5.4. Для участі у грі рій повинен підготувати:

 - атрибутику рою: назву, емблему, ройовий клич-девіз, прапорець встановленої форми; 

 - форму-однострій (обов’язковим елементом однострою є сорочка-вишиванка). Для участі у спортивних та польових змаганнях і конкурсах слід використовувати спеціальний (спортивний) одяг.

6. Програма гри 

Перед початком змагань проводиться жеребкування, рої беруть участь у кожному виді змагань, відповідно номеру жереба. 
В рамках гри  будуть проведені змагання за видами та конкурси.
ВПОРЯД
Впоряд (5-7 хв.) – змагання з індивідуальних дій та дій у складі рою. Проводяться за навчально-методичним посібником «Муштровий впоряд дитячо-юнацької військово-спортивної патріотичної гри «Сокіл» («Джура») Українського козацтва» (упорядник – С.П. Рудюк).
Час на виконання обов’язкового завдання – 3 хв., творчого завдання – 4 хв. Обов’язкове завдання повідомляється рою на початку змагань. Творче завдання готується командою заздалегідь. Участь у зазначеному змаганні бере рій у складі 8 чол. Усі накази подає ройовий.
Обов’язкове завдання – це виконання прийомів у складі рою. Творче завдання може бути представлене у вигляді монолітного та чіткого показу різноманітних елементів впоряду у складі рою під супровід барабанного бою чи під музику. 

Оцінка виставляється від 1 до 4 (незадовільно, задовільно, добре, дуже добре) за такими критеріями: 

- в обов’язковому та творчому завданнях оцінюється зовнішній вигляд, однострій, організованість та якість виконання впорядових наказів; 
- виконання маршової патріотичної пісні. 
На завершення показу виконується марш рою стройовим кроком з маршовою патріотичною піснею. Бажано використовувати козацьку тематику пісень. Перемагає рій, який в сумі набирає найбільше балів.
Порядок виконання: рій виходить на місце для показу стройових прийомів у колоні по двоє за командою «РІЙ, РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО, ходом – РУШ!». Після виходу на визначене місце ройовий подає команди: «РІЙ – СТІЙ, право-(ліво-) РУЧ, СПОЧИНЬ, ЗАПРАВИТИСЬ!». Вийшовши на середину ладу (строю), ройовий подає команду: «РІВНЯЙСЬ,  СТРУНКО! Рій (проголошує назву), наш девіз (звучить девіз). Рівняння до СЕРЕДИНИ!»; підходить до судді конкурсу та доповідає про готовність рою: «Пане суддя! Рій (назва) до участі в конкурсі «Впоряд» готовий! Ройовий (називає своє прізвище)». Суддя подає команду: «СПОЧИНЬ!». Ройовий дублює команду: «СПОЧИНЬ! Рій – РОЗІЙДИСЬ». 
Після цього рій виконує прийоми в такій послідовності:
- шикування в однолаву; 

- розмикання і змикання рою;

- перешикування рою з 
ід марко в дволаву та навпаки;

- повороти на місці (праворуч, ліворуч, обернись); 

- крок на місці;

- перешикування в колону по двоє; 

- проходження урочистим ходом з виконанням військового вітання під час руху;

- проходження з виконанням ладової пісні (по завершенні творчого завдання).
Шикування в однолаву

Ройовий підходить до встановленого місця шикування і подає команду для збору: «Рій – ДО МЕНЕ» (За цією командою джури бігом збираються до ройового).
Ройовий подає команду: «Рій, у лаву – ЗБІРКА». (Подавши команду, ройовий приймає поставу «струнко» обличчям у бік чолової лінії шикування, рій шикується ліворуч від ройового. З початком шикування ройовий виходить із ладу й стежить за шикуванням рою).
Ройовий подає команду: «РІВНЯЙСЬ». (За цією командою усі, крім правокрилового, повертають голови праворуч (праве вухо вище від лівого, підборіддя трохи підняте) вирівнюючись. Під час вирівнювання джури можуть трохи пересуватися вперед, назад або в той чи інший бік).
Після закінчення вирівнювання рою подається команда:  «СТРУНКО!»

Ройовий завершує виконання прийомів командою: «СПОЧИНЬ!». (За цією командою всі джури швидко ставлять голову прямо). 
Розмикання і змикання рою 

Ройовий стає перед ладом і подає команду: «Рій, вліво на два кроки розім-КНИСЬ». (За командою всі джури, за винятком того, від якого здійснюється розмикання, повертаються в зазначений бік, рівночасно з постановкою ноги повертають голову до чола ладу і йдуть пришвидшеним півкроком, дивлячись через плече на того, хто йде ззаду, і не відриваючись від нього; після зупинки того, хто йде ззаду, кожен робить ще стільки кроків, скільки було зазначено в команді, й повертається праворуч).
Ройовий подає команду: «Рій, вправо зім-КНИСЬ». (За командою всі джури, за винятком того, до якого призначене змикання, повертаються в бік змикання, після чого пришвидшеним півкроком підходять на встановлений для зімкненого ладу проміжок і в міру підходу самостійно зупиняються та повертаються ліворуч).
Ройовий подає команди: «РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!»
Ройовий завершує виконання командою: «СПОЧИНЬ!».  

Перешикування рою з 
ід марко в дволаву та навпаки  

Ройовий подає команду: «Рій, до двох – ВІДЛІЧИ». (Відлік починається з правого крила: кожний джура, швидко повертаючи голову до джури, який стоїть ліворуч від нього, називає свій номер і швидко ставить голову просто (прямо), крайній лівого крила голову не повертає).
Ройовий подає команду: «Рій, у дволаву – ШИКУЙСЬ». (За виконавчою командою другі номери роблять лівою ногою крок назад, не приставляючи правої ноги, крок праворуч, щоб стати ззаду за першими номерами, й приставляють ліву ногу).
Ройовий подає команду: «РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО». 
Ройовий подає команду: «Рій, в однолаву – ШИКУЙСЬ». (За виконавчою командою другі номери роблять лівою ногою крок вліво, не приставляючи правої ноги, крок вперед й приставляють ліву ногу).
Ройовий подає команди: «РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!»
Ройовий завершує виконання командою: «СПОЧИНЬ!».  

Повороти на місці (праворуч, ліворуч, обернись)

Ройовий подає команду: «Рій, право-РУЧ». (За виконавчою командою всі джури повертаються праворуч).
Ройовий подає команду: «Рій, ліво-РУЧ». (За виконавчою командою всі джури повертаються ліворуч).
Ройовий подає команду: «Рій, обернись, ЗАПРАВИТИСЬ». (За виконавчою командою всі джури повертаються через ліве плече на 180 градусів. Під час вирівнювання рою після виконання команди «обернись» у наступній команді вказується на бік рівняння, наприклад: «Вправо (вліво) – РІВНЯЙСЬ»).
Ройовий подає команди: «Вправо (вліво) – РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!»
Ройовий завершує виконання прийому командою: «СПОЧИНЬ!».  

Крок на місці

Ройовий подає команду: «Рій, РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО, на місці ходом-РУШ». (За виконавчою командою всі джури крокують на місці).
Ройовий подає команду: «Рій – СТІЙ!». (За виконавчою командою, подається під ліву ногу, всі джури приставляють праву ногу і зупиняють крок на місці).
Ройовий подає команди: «РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!»
Ройовий завершує виконання прийому командою: «СПОЧИНЬ!».  

Перешикування в колону по двоє 

Ройовий подає команду: «Рій – РОЗІЙДИСЬ». 
Ройовий підходить до встановленого місця шикування і подає команду для збору: «Рій – ДО МЕНЕ» (За цією командою джури бігом збираються до ройового).
Ройовий подає команду: «Рій, в колону по двоє – ЗБІРКА». (Подавши команду, ройовий приймає поставу «струнко» обличчям у бік руху рою, рій шикується за ройовим по двоє).
Ройовий з початком шикування повертається до рою і подає команду: «РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!». 
Ройовий розвертається спиною до рою і подає команду: «РІЙ, ходом– РУШ!». (За виконавчою командою ройовий виводить рій на вихідну позицію для проходження урочистим ходом з виконанням військового вітання під час руху).
Проходження урочистим ходом 

з виконанням військового вітання під час руху
(Рій у колоні по двоє знаходиться на вихідній позиції, хорунжий з прапорцем рою стоїть перед роєм в позиції для руху урочистим ходом (
ід .3), ройовий стоїть перед хорунжим).
Ройовий повертається до рою і подає команди: «РІЙ, РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!», розвертається спиною до рою і подає команду: «РІЙ, рівним кроком – ходом РУШ!». (Рій починає рух у встановленому напрямку).  
При наближенні рою до судді ройовий повертає голову вправо (в напрямку до судді) і подає команду: «Рій, вправо – ГЛЯНЬ!».(За виконавчою командою ройовий прикладає праву руку до головного убору, хорунжий і права колона рою тримає голову прямо, а ліва колона повертає голову праворуч). 
Після проходження рою за межі суддів ройовий подає команду: «Рій – СПО-ЧИНЬ!». (За виконавчою командою ройовий опускає праву руку, ліва колона рою повертає голову прямо, рій крокує на встановлене місце). 

Проходження з виконанням ладової пісні

(Рій у колоні по двоє знаходиться на вихідній позиції, хорунжий з прапорцем рою стоїть перед роєм в позиції для руху урочистим ходом (
ід .3), ройовий стоїть перед хорунжим).
Ройовий повертається до рою і подає команди: «РІЙ, РІВНЯЙСЬ, СТРУНКО!», розвертається спиною до рою і подає команду: «РІЙ, з піснею – ходом РУШ!». (Рій починає співати пісню з початком руху). 
Після проходження рою за межі суддів ройовий подає команду: «Рій – СПОЧИНЬ!». (За виконавчою командою рій припиняє співати пісню і крокує на встановлене місце). 

ТУРИСТСЬКО-СПОРТИВНА СМУГА ПЕРЕШКОД
Туристсько-спортивна смуга перешкод – смуга перешкод з використанням козацької легенди.


1. Довжина дистанції до 500 м.


2. Перепад висот до 100 м.


3. Всі етапи на початку та кінці обладнані контрольними лініями.


4. Старт та фініш суміщені.


6. Стартовий інтервал близько 10 хв., остаточний інтервал буде вказаний за 1 год. до початку старту першого рою.


7. Порядок старту визначається жеребкуванням.


8. Кожен етап буде обладнано згідно схеми та опису дистанції. З порядком та умовами проходження, штрафами рої будуть ознайомлені напередодні (за 12 год. до старту).


9. Склад рою 6 чол., із них не менше 2-х дівчат.


10. Рій прибуває на початок дистанції за 10 хв. До старту.


11. Рій долає етапи за порядком, визначеним СК.


12. Вид заліку – час та штрафи.


13. Штрафи на дистанції ставляться відповідно до заліку, визначеному СК, вони є еквівалентними часу (
ід м. 1 бал. = 30 сек.)


14. Вище місце займають рої з меншим часовим результатом (час проходження дистанції + часовий еквівалент технічних штрафів). При рівності часових результатів вище місце займає рій з меншим технічним штрафом. Інші варіанти будуть визначені ГСК напередодні.
Можливі перешкоди та етапи:

1. Маятник.

2. Подолання заболоченої місцевості по жердинах.

3. Подолання заболоченої місцевості по купинах.

4. Переправа через річку (яр) по колоді.

5. Підйом – траверс – спуск по схилу.

6. Рух по-пластунськи через коридор з обмеженою висотою (підлаз).

7. Рух на фініш гусячим кроком

СИЛОВЕ ЗМАГАННЯ «ПЕРЕТЯГУВАННЯ ЛИНВИ»
Силове змагання «Перетягування линви» - у змаганнях беруть участь два рої по 8 чоловік у кожному. Додаткові умови можуть бути оголошені за 1 год. до початку змагань (наприклад: склад – 9 чоловік (8 – безпосередньо беруть участь у змаганні, один учасник рою (керівник) – запасний, що може замінювати когось із учасників у другій чи третій спробах при форс-мажорних обставинах (може бути проведена тільки одна заміна). 
Линва стандартна. Окружність – 10-12 мм; довжина – не менше 33 м; кінці – обметані.
Учасник змагань називається – пулер.
На линві позначається середина (центральний маркер) та дві маркувальні стрічки з обох боків на відстані одного метра від центрального маркера для першого 
ід ма команди. Позначки різного кольору.
На майданчику для змагання позначається поперечна центральна лінія (під центральним маркером на линві). На відстані трьох метрів від центральної з обох боків позначається фінішна лінія.

Кожен рій береться за свою половину линви. Пулери стоять по обидві сторони линви через одного (перший – ліворуч від линви, другий – праворуч і т.д.). Пулери, що стоять ліворуч, закріпляють линву під правим ліктем, ті, що стоять праворуч – під лівим ліктем, щосили утримуючи линву двома руками. 
Допускається одностороннє розташування пулерів. Линва в такому випадку повинна розташовуватися з правої сторони 
ід ма і бути між тілом та верхньою частиною передпліччя.
Рій сам визначає тактику розміщення пулерів. Жодний із пулерів не може робити захват ближче до центру, ніж крайня маркувальна стрічка. Перший до центру пулер має здійснити захват якомога ближче до крайньої маркувальної стрічки. 
Не допускається ніяких вузлів або петель на линві, також не дозволяється чіпляти линву навколо будь-якої частини тіла. Пересічення линви через самого 
ід ма вважається петлею. 
На старті тяги центральний маркер на линві має бути поєднано із центральною лінією на поверхні майданчика. 
Змагання судять три судді. Два бокові – супроводжують рій в тязі, один – головний.
За командою головного судді (за свистком) рої перетягують линву на свою сторону.
Кожен пулер під час тяги тримає линву двома руками простим захватом так, щоб долоні обох рук були направлені вверх. Будь-який інший захват, що може заважати вільному руху линви, є порушенням. Стопи ніг мають бути попереду колін, 
ід ма мають зберігати таку позицію протягом усього часу тяги. 
Взуття може бути шиповане. 
Бутси – забороняються! 
Кінцевий пулер називається «якірним». Линва має проходити вздовж правої сторони тіла, діагонально через спину та через ліве плече, ззаду наперед. Залишки линви проходять під передпліччям лівої руки та звисають назад або вбік. Якірний робить такий самий захват обома руками (долонями вверх), руки витягнуті вперед, стопи ніг попереду. 
При виявленні порушення суддя зупиняє боротьбу. Суддя робить зауваження при падінні когось із учасників («сидінні») (пулер доторкається землі іншою частиною тіла, крім ніг) та моментальному не  поверненні у висхідне положення, гальмуванні тяги («ступор»), не бажанні вести активну боротьбу («тяга без боротьби»), при пропусканні линви через руки (неконтрольований рух линви), неодноразовому сидінні та продовження боротьби в тязі («гребля») рою робиться зауваження. Після трьох зауважень рій дискваліфікується і йому зараховується поразка. Забороняється робити будь-які упори на землі (виямки, бортики) для ніг.
Боротьба припиняється за сигналом судді: «Стоп» (може дублюватися свистком). Перемагає у спробі рій, який перетягне середній маркер линви за фінішну лінію на своїй стороні майданчика. 

СТРІЛЬБА

Стрільба – виконується стрільба з пневматичної гвинтівки по мішені № 6 або № 8 на дистанції 10 метрів.
Час стрільби – 5 хв.
Кількість учасників – 4.
Кількість позицій для стрільби – 4.
Пострілів – 8 (3 – 
ід маркована, 5 – залікових).
Мішеней – 2 (пристрілочна – П, залікова – З) (мішень може бути одна, яка після пристрілочних пострілів буде відмаркована). 
Положення – лежачи з упору. 
ЗМАГАННЯ «РЯТІВНИК»

Змагання «Рятівник» - змагання з надання першої долікарської допомоги та елементи рятувальних робіт.

Час виконання – буде визначений напередодні (орієнтовно 15 хвилин).


Кількість учасників – 6 чоловік, із них не менше 2-х дівчат.


Теоретичний тур (можливі завдання):


правила надання першої допомоги при опіках, тепловому та сонячному ударах, відмороженнях, переохолодженні, ураженні електричним струмом, утопленні, тривалому здавленні окремих частин тіла, гострому болі в животі, отруєнні хімічними продуктами, їжею, грибами, ягодами, укусах отруйних змій, комах та павуків.


Проводиться за тестовими завданнями (30 завдань виконується за 15 хв.)
ГРА «ВІДУН»
Гра «Відун» - конкурс на знання історії України, доби козаччини, українських військових формувань різних епох, сучасних збройних сил України. Проводиться за тестовими завданнями (30 завдань виконується за 15 хв.).
3. Підбиття підсумків та нагородження переможців

3.1. Підсумки І етапу гри «Джура» підбиваються у кожному виді змагань (конкурсів, вікторин) окремо. Переможці визначаються за найбільшою сумою балів, набраних під час цих змагань.

3.2. Переможці у комплексному заліку І етапу гри «Джура» визначаються за найменшою сумою місць, зайнятих в усіх залікових видах змагань.

ЗАТВЕРДЖЕНО

наказ відділу освіти 

райдержадміністрації 
від 05.04.2017р. №89
СКЛАД

організаційного комітету районного етапу

Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Джура»
	ГОЛОВА ОРКОМІТЕТУ:
	

	ТОМУСЯК

Світлана Михайлівна
	- начальник відділу освіти райдержадміністрації;



	ЧЛЕНИ ОРКОМІТЕТУ:
	

	КУРІННА

Ліна Вікторівна
	- головний спеціаліст відділу освіти райдержадміністрації;



	БІЛОУС

Наталя Пилипівна
	- В.о. директора КУ «Вінницький районний методичний центр закладів освіти» Вінницької районної ради;



	ФЕДОРЕЦЬ

Катерина Петрівна
	- В.о. директора КЗ «Вінницький районний 

Будинок дитячої та юнацької творчості» Вінницької районної ради;



	ТАБАНЮК
Антоніна Анатоліївна
	- завідувач Центру навчально-інформаційного забезпечення закладів освіти;

	СТОЛЯРЕНКО

Василь Олександрович
	- методист КУ «Вінницький районний методичний центр закладів освіти» Вінницької районної ради;



	ГРОМ

Леся Володимирівна
	- методист КУ «Вінницький районний методичний центр закладів освіти» Вінницької районної ради;



	ІВАНОВ

Сергій Сергійович
	- військовий комісар Вінницького районного військового комісаріату полковник (за згодою);


	ЮСУМБЕЛІ

Радіон Андрійович
	- голова Вінницької районної організації ВФСТ «Колос» (за згодою)


ЗАТВЕРДЖЕНО

наказ відділу освіти 

райдержадміністрації 
від 05.04.2017р. №89
С К Л А Д

суддівської колегії районного етапу Всеукраїнської

дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Джура»
	Конкурс «Впоряд»

	Скалецький

Сергій Іванович
	- вчитель фізичної культури Вороновицької ЗОШ І-ІІ ст.;

	Матвіїв

Борис Борисович
	- вчитель предмету «Захист Вітчизни» НВЗ: «ЗОШ І-ІІІ ст.-ліцей смт Стрижавка».


	Конкурс «Перетягування линви»

	Теплицький

Сергій Ізотович
	- вчитель фізичної культури Агрономічненської СЗШ І-ІІІ ст;

	Колісник

Павло Климович
	- вчитель фізичної культури Вороновицької СЗШ І-ІІІ ст.№1.


	Конкурс «Туристсько-спортивна смуга перешкод»

	Добровольський

Микола Петрович
	- керівник гуртка КЗ «Вінницький районний Будинок дитячої та юнацької творчості» Вінницької районної ради;

	Зулін
Ярослав Миколайович
	- керівник гуртка КЗ «Вінницький районний Будинок дитячої та юнацької творчості» Вінницької районної ради;

	Федорець

Катерина Петрівна
	- методист КЗ «Вінницький районний Будинок дитячої та юнацької творчості» Вінницької районної ради.


	Конкурс «Рятівник»

	Уманець

Євген Олександрович
	- вчитель фізичної культури Вінницько-Хутірського НВК: ЗОШ І-ІІІ ст.-ДНЗ;

	Гром

Леся Володимирівна
	- методист КУ «Вінницький районний методичний центр закладів освіти» Вінницької районної ради.


	Конкурс «Стрільба»

	Лесніков
Михайло Леонідович
	- голова Федерації кульової стрільби

	Закусило
Микола Іванович
	- вчитель предмету «Захист Вітчизни» Некрасовської ЗОШ І-ІІІ ст.


	Конкурс «Відун»

	Абдурашитова

Тетяна Миколаївна
	- вчитель історії Агрономічненської СЗШ І-ІІІ ст.;

	Білоус
Наталя Пилипівна
	- методист КУ «Вінницький районний методичний центр закладів освіти» Вінницької районної ради.


	Секретар змагань, комп’ютерна обробка даних:

	Ірга

Сергій Юрійович
	- методист Центру навчально-інформаційного забезпечення закладів освіти;

	Керезь

Ольга Анатоліївна
	- тренер КЗ «Дитячо-юнацька спортивна школа «Десна» Вінницької районної ради».


ЗАТВЕРДЖЕНО

наказ відділу освіти 

райдержадміністрації 
від 05.04.2017р. №89
ІМЕННА ЗАЯВКА
Команди_____________________________________________________
(назва організації, що відряджає направляє для участі в районному етапі

Всеукраїнської дитячо-юнацької військово-патріотичної гри «Джура»)

	№
	Прізвище, ім’я, по батькові учасника
	Рік народження
	Навчальний заклад, школа, клас
	Дозвіл лікаря на участь, печатка лікарсько-фізкультурного диспансеру, лікувального закладу

	
	
	
	
	


Керівник команди                               _____________________________

                                                                      (прізвище, ім’я, по батькові)

Виховник                                             _____________________________

                                                                       (прізвище, ім’я, по батькові)

Всього допущено                                __________________чоловік

                                                                         (прописом)

Печатка диспансеру, 

лікувального закладу                        _____________________________

                                                                     (прізвище, ім’я, по батькові)

При собі мати: копію паспорта учнів від 16 років та копію свідоцтва про народження до 16 років.
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